
แผนการจัดการความรู้ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ ปีการศึกษา 2565 
 

แผนการจัดการความรู้ที่ 1  ประเด็นการจัดการความรู้ : การยกระดับองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น พัฒนาเป็นผลงานสร้างสรรค์ทางด้าน 
       ศิลปะวัฒนธรรมและเพ่ิมมูลค่าการท่องเที่ยว 

กระบวนการท างานที่ส าคัญ :  กระบวนการท านุบ ารุงศิลปะวัฒนธรรม 
ประเด็นการจัดการความรู้ มหาวิทยาลัย : การยกระดับองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น พัฒนาเป็นผลงานสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะวัฒนธรรมและเพ่ิม 

มูลค่าการท่องเที่ยว 
ยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย : ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนานวัตกรรมสังคมบนฐานศิลปะ วัฒนธรรม หรือภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ือสืบสานและการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

                           ประชาชน 
ยุทธศาสตร์ของหน่วยงาน : ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนานวัตกรรมสังคมบนฐานศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น เพื่อพัฒนาชุมชนที่ยั่งยืน  
 
ล าดับ กิจกรรม ระยะเวลา ตัวชี้วัด เป้าหมาย กลุ่มเป้าหมาย ผู้รับผิดชอบ 

1. การก าหนดความรู้หลักที่จ าเปน็ 
คือ 
กระบวนการจัดการการ
ยกระดับองค์ความรู้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น พัฒนาเป็นผลงาน
สร้างสรรค ์

มิ.ย. 65 - จ านวนองค์ความรู้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ที่พัฒนาเปน็ผลงานสร่ง
สรรค์ ไม่น้อยกว่า 1 องค์
ความรู ้
 

น าองค์ความรู้เพื่อพัฒนาผลงาน
สร้างสรรค์ที่สามารถต่อยอดสู่การสร้าง
นวัตกรรมสังคมด้านศิลปวฒันธรรมอัน
จะเป็นสว่นขับเคลื่อนการบรรลุ
วิสัยทัศน์ การเปน็ศูนย์กลางการ
สร้างสรรค์ศิลปกรรม 

คณาจารย์คณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์

คณะท างานการ
จัดการความรู้ 
คณะศิลปกรรม
ศาสตร ์

2. การค้นหาองค์ความรู ้
-แหล่งความรู้ภายใน คือ 
บุคลากรคณะศิลปกรรมศาสตร์
(ผศ.อรวรรณ  โภชนาธาร) 
-แหล่งความรู้ภายนอก คือ 
- หนังสือ/ ต ารา/บุคคลภายนอก 
 

มิ.ย.-ส.ค. 
65 

- จ านวนแหล่งความรู้ที่ใช้ใน
การจัดการความรู้ ไม่น้อยกวา่ 
2 แหล่ง 
 
 

เพื่อน าองค์ความรู้จากแหล่งความรู้ที่
ก าหนดมาจัดการความรู้และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างบุคคล 

คณาจารย์คณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์

คณะท างานการ
จัดการความรู้ 
คณะศิลปกรรม
ศาสตร ์



ล าดับ กิจกรรม ระยะเวลา ตัวชี้วัด เป้าหมาย กลุ่มเป้าหมาย ผู้รับผิดชอบ 
3. การสังเคราะห์ รวบรวม จัดเก็บ 

และเผยแพร่องค์ความรู้ คือ 
- จัดท าแนวปฏิบัติกระบวนการ
จดัการการยกระดับองค์ความรู้
ภูมิปัญญาท้องถิ่น พัฒนาเป็น
ผลงานสร้างสรรค์ 
- จัดท าแนวปฏิบัติการจัดการ
เรียนการสอนเพื่อให้เกิดการ
สร้างสรรค์ผลงานหรือนวัตกรรม 
- เผยแพร่ในรูปแบบตา่ง ๆ เชน่ 
เอกสาร/บอร์ดประชาสัมพันธ์/
อินโฟกราฟิกผ่านสื่อออนไลน ์
 

ต.ค. 65 - 
พ.ย. 65 

- จ านวนองค์ความรู้หรือแนว
ปฏิบัติที่ดีเร่ืองกระบวนการ
จัดการการยกระดับองค์ความรู้
ภูมิปัญญาท้องถิ่น พัฒนาเปน็
ผลงานสรา้งสรรค ์
ไม่น้อยกว่า 1 เรื่อง  
 
- จ านวนช่องทางการเผยแพร่ 
ไม่น้อยกว่า 2 ช่องทาง 
 
 

- ได้กระบวนการจัดการการยกระดับ
องค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น พัฒนา
เป็นผลงานสร้างสรรค์ 
- ได้แนวปฏิบัติที่ใช้ในการจัดการเรียน
การสอนเพื่อให้เกิดการสร้างสรรค์
ผลงานหรือนวัตกรรมเพื่อให้บุคคล
สามารถน าไปใชไ้ด้ทันทีผา่นช่องทาง
ต่าง ๆ 

คณาจารย์คณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์

คณะท างานการ
จัดการความรู้ 
คณะศิลปกรรม
ศาสตร ์

4. การถ่ายทอดและแลกเปลีย่น
เรียนรู้ คือ 
-จัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู ้
น าองค์ความรู้มาถา่ยทอดและ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับบุคลากรใน
คณะศิลปกรรมศาสตร์ หน่วยงาน
ภายนอก และผา่นสื่อโปสเตอร์
ออนไลน์หรืออินโฟกราฟิก 
 

ธ.ค. 65 - 
ม.ค. 66 

- จ านวนคร้ังในการแลกเปลี่ยน
เรียนรู ้
- จ านวนบุคคลากรที่เข้าร่วมใน
การแลกเปลี่ยนเรียนรู ้
- จ านวนผูน้ าองค์ความรูไ้ปใช้ 

- เพื่อให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูอ้ย่าง
ต่อเนื่อง และเห็นผลเป็นรปูธรรม 
 
- ได้สื่อให้ความรู้กระบวนการจดัการ
การยกระดับองค์ความรู้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น พัฒนาเป็นผลงานสร้างสรรค์ 
และ แนวปฏิบัติที่ใช้ในการจัดการเรียน
การสอนเพื่อให้เกิดการสร้างสรรค์
ผลงานหรือนวัตกรรม 
 

- คณาจารย์คณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์
- บุคคลทั่วไป 

คณะท างานการ
จัดการความรู้ 
คณะศิลปกรรม
ศาสตร ์

 
 

      



ล าดับ กิจกรรม ระยะเวลา ตัวชี้วัด เป้าหมาย กลุ่มเป้าหมาย ผู้รับผิดชอบ 
5. การน าความรูไ้ปใชป้รับปรุงหรือ

พัฒนากระบวนการปฏิบตัิงาน 
คือ 
บุคลากรน าองค์ความรู้และแนว
ปฏิบัติไปปรบัใช้ในกระบวนการ
จัดการเรียนการสอน หรือการ
พัฒนาผลงานสร้างสรรค์ใน
สาขาวชิาของตนเอง 
 

ก.พ. 66 - 
พ.ค. 66 

- จ านวนผลงานหรือ
กระบวนการทีไ่ด้รับการ
ปรับปรุงพฒันาผลจากการใช้
องค์ความรู ้

- คณาจารย์คณะศลิปกรรมศาสตร์ น า
ความรู้ไปใชป้ระกอบการจัดการเรียน
การสอน และพฒันาผลงานสร้างสรรค์ 

- คณาจารย์คณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์
 

คณะท างานการ
จัดการความรู้ 
คณะศิลปกรรม
ศาสตร ์

6. การขยายผล หรือต่อยอดให้เกิด
นวัตกรรม คือ (ถ้ามี)  
บูรณาการระหว่างสาขาวิชา
เพื่อให้เกิด 
นวัตกรรมที่ตอบโจทย์ความ
ต้องการของชุมชนได้อย่างแท้จริง 
 

ปี
การศึกษา 
2566 

- จ านวนนวัตกรรมด้าน
ศิลปวัฒนธรรมที่น าไปใช้
ประโยชน์กับชุมชน 
- ชุมชนได้รับการถ่ายทอดองค์
ความรู้ด้านศลิปะวัฒนธรรม 
 

สามารถด าเนินการหาองค์ความรู้เพื่อ
เป็นการบูรณาการระหว่างสาขาวิชาให้
เกิดนวัตกรรมที่ตอบโจทย์ความต้องการ
ของชุมชนได้อย่างแท้จริง 

- คณาจารย์คณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์
 

คณะท างานการ
จัดการความรู้ 
คณะศิลปกรรม
ศาสตร ์

 


